
Kann man sofort nach der Lieferung das Holz mit Multi-Play Color streichen?
Das kommt auf die Holzbehandlung des Produktes an. Ein naturbelassenes Produkt 
kann, wenn es trocken ist, sofort gestrichen werden. Bei kesseldruckimprägnierten Pro-
dukten muss das Holz erst komplett trocknen. Dieser Trocknungsprozess kann je nach 
Witterungsbedingungen länger oder kürzer sein.

Wie muss das Holz vor dem Anstrich mit Multi-Play Color beschaffen sein?
Die Holzflächen müssen trocken, frostfrei und sauber sein. 18 bis 20% Holzfeuchte soll-
ten nicht überschritten werden. Bei zu feuchtem Holz können Haftungsprobleme auftre-
ten. Um sich sicher zu sein, empfehlen wir ein elektronisches Holzfeuchtemessgerät zu 
benutzen, das preisgünstig im Internet erworben werden kann.

Kann man die Multi-Play Color Farben untereinander mischen?
Ja, die Farbtöne sind in jedem Verhältnis untereinander mischbar.

Muss ich vor dem Streichen das Holz abschleifen?
Nein, Multi-Play Color hält sogar auf verwittertem, grauen Hölzern. Die Flächen sollten 
aber trocken und sauber sein.

Kann ich Multi-Play Color auch mit der Rolle auftragen?
Ja, zum Rollen empfehlen wir Mikrofaserrollen und zum Streichen Pinsel mit Mischbor-
sten. Ein gutes Ergebnis erhält man, wenn man nach dem Rollen die Fläche mit dem 
Pinsel in Holzmaserrichtung nachzieht. Vor dem Start sollten die Farbe gut umgerührt 
werden, weil sich die Farbpigmente auf dem Dosenboden ablagern.

Muss ich die Farbe verdünnen?
Nein, Multi-Play Color ist streichfertig. Die ideale Verarbeitungstemperatur liegt zwischen 
8° und 35° Celsius. Unter 8° können Haftungsprobleme auftreten.

Ist Multi-Play Color für Kinder schädlich?
Nein, nach dem Trocknen ist Multi-Play Color für Kinder, Tiere, Pflanzen unbedenklich. 
Multi-Play Color ist ohne biozide Wirkstoffe, ohne Konservierungsstoffe und nach DIN 
53160 und EN 71.3 geprüft. Frische Farbe darf nicht in die Hände von Kindern gelangen.

Wie lange hält Multi-Play Color?
Im nicht angebrochenen Gebinde hält Multi-Play Color mindestens 5 Jahre.

Häufige Fragen zu Multi-Play Farben


